
Enemy Hunt: Cluster Analysis for Decision 
Making

Enemy Hunt: Cluster Analysis for Decision 
Making

COSC 729
Yordanos Bezabeh



Introduction
• Decision making is an essential 

part of  human life
• It is crucial to know the decision‐

making techniques that enables 
us to make the right choices

• Cluster analysis is a method of 
grouping data into meaningful 
groups to make  conscious 
decision



Goals and Objectives
• Demonstrate the use of Cluster Analysis in 

making decisions
• Increase the player’s decision‐making ability
• The goal is to navigate through the environment 

and try to kill as much enemy as possible before 
running out of ammo 

• Its about taking the time to accomplish the goal



Environment and Functions
• Has four different scenes: Play Game, Load, Tutorial 

and Credit
• Play game and Load takes the player to the main 

game environment
• Tutorial takes the player to a page that contains 

information about Cluster Analysis and its 
application in this game

• Credit : It simply recognizes people who has directly  
or  contributed to this project





Environment
• The environment has two settings: Indoor and 

outdoor
• Indoor: A bunker like setup



Environment
• Outdoors
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Software Requirement 
• The development software includes:

– Unity 2018
– Visual Studio

• Software Required:
– macOS 10.12. 6



Modeling
• Vision: Use 3d models and textures to give more 

realistic environmental feel
– Arrangement of enemy models to best 
portray clustering Vs. distribution

– Incorporate indoor and outdoor for a more 
realistic feeling 

• Sound: sound effects and background music
– Enemy attack, explosion, warning



Modeling
• Sensors: Proximity sensors for enemy, opening 

door, and picking up guns
• Interactivity: Picking up gun, picking up ammos, 

and killing enemies
• Animations: there are multiple animations

– Enemy: attack, idle and die
– Player: Idle, jump and walk
– Door: opening animation



Modeling
• Coding: multiple C# codes have been applied. 

These codes include
– a code for handgun damage
– A code for enemy attack and follow
– A code to control the player health
– A code to add score
– A code to go from one scene to another 
automatically
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Thank you


